esp@cenet document view 



Page 1 of 1 



DEVICE FOR RECORDING AND REPRODUCING MINIATURE VEHICLE SPEEDS 



Patent number: 
Publication date: 
Inventor: 
Applicant: 
Classification: 

- international: 

- european: 
Application number: 
Priority number(s): 



ES2113312 
1998-04-16 

DOMINGO GARCIA IGNACIO (ES) 
TECNIA 96 SA (ES) 

A63H13/00 

A63F9/14E; A63H18/00; A63H18/00C; A63H18/16 
ESI 9960000691 19960322 
ESI 9960000691 19960322 



Also published as: 

EP0836874 (A1) 
W09735648 (A1) 
EP0836874 (B1) 



Abstract not available for ES21 13312 

Abstract of corresponding document: EP0836874 

The device is comprised of a series of analog-digital converters (1 ) associated to rail tracks (2.2') on 
which the vehicles can circulate, a central processing unit (3) (CPU), a non temporal storage memory (4) 
and an output control unit (5). The user adjusts the device to the recording mode and runs one vehicle 
through the rail track by using a manual control. The converters (1) digitalize de voltages corresponding to 
the different speeds of the vehicle during one circuit lap and send the data to the CPU (3) in order to store 
the data in the memory (4). In the reproduction mode, the CPU (3) controls the unit (5) so as to reproduce 
in one rail track (2) the stored sequence of voltages. Thereby, the user can run one vehicle controlled by 
her/him, and complete against another vehicle controlled by the device. 
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©Titulo: 0»P«ntivo de capitacidn y reproduccion de velocidades aplicable a un juego de competicion 
de vehfculos en miniatura guiados por carriles alimentados por corriente electrica 

^Resumen: 

Dispositivo de captacion y reproduccion de velocida- ^ 
des aplicable a un juego de connpeticion de vehiculos 
en miniatura guiados por carriles alimentados por co- 
rriente electrica 

Se ha concebido para jugar contra un vehiculo co- 
nnandado por una maquina segun una secuencia de 
velocidades asociada a una secuencia de tensiones 
prcviamente grabadas, incorporando una scrie de 
conyersores analogic© digitales (1) asociados a los 
carriles (2. 2 ) de la pista que transforman la secuen- 
cia de tensiones correspondientes a las velocidades de 
\os vehiculos en pista para unos intervalos de tiempo 
determinados y la digitalizan enviandolos a una CPU 
(3) que trata los datos recibidos. los recoge en una 
memoria de almacenamiento no temporal (4) y dis- 
pone acoplada una unidad de control de safida (5) 
mediante la cual se reproducen en el carril (2) la se- 
cuencia de tensiones grabada correspondientc a la 
vuelta rapida. 
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DESCRIPCION 

Dispositive de captacion y reproduccion de ve- 
locidades aplicable a juego de vehiculos en mi- 
niatura guiados por carriles alimentados por co- 5 
rriente electrica. 
. Objeto de la invencion 

La presente invencion consiste en un disposi- 
tive aplicable sobre la pista de un popular juego 
de vehiculos en miniatura guiados por carriles 10 
ubicados en un circuito constituido por varies tra- 
nios, resultando los tramos del tipe de los que se 
encuentran alimentados por energia electrica con 
aportacion de tension variable que determina ia 
velocidad variable del vehiculo sobre la pista. 15 

El dispositive tiene por objeto digitalizar el 
recorrido del vehi'culo comandado por el jugador, 
grabando en memoria las diferentes tensienes ase- 
ciadas a velocidades de pase del vehiculo, cap- 
tadas segiin intervalos de tieinpo definidos que 20 
corresponderan con las diferentes posiciones del 
vehiculo a lo large de la pisla. 

Es asimismo objeto de la invencion repreducir 
esta secuencia de tensienes sobre uno de los carri- 
les de la pista en el que se encuentra un vehiculo 25 
que adoptara las velocidades asociadas a esta se- 
cuencia de tensienes y contra el que competira 
el jugador e jugadores con otro/s vehiculo/s en 
otre/s carril/es. 

Antecedentes de la invencidn 30 

Los juegos de competicion de vehiculos en mi- 
niatura sobre pista que simulan carreras reales en 
circuito resuitan ser uno de los juegos de mayor 
aceptacion infantil y juvenil. 

Concretamente se encuentra ampliamente ex- 35 
tendide el jueco de competicion en circuito en el 
que los vehiculos son guiados por carriles alimen- 
tados por tension variable reeulada por un pulsa- 
dor que determina asimismo Ta velocidad variable 
del vehiculo. 

El juego estaorientado fundamentalmentea la 
competicion enlre dose mas jugadores, constando 
de pistas con tantos carriles come jugadores par- 
ticipan en el juego, cada uno de los cuales dirige 
su velu'culo tratando de veneer al contrario. 45 

Estc tipe de juego esta ampliamente difundido 
a iiivel de competicion, efectuandose carreras en- 
tre aficionados, que montan grandes circuitos con 
multitud de tramos y de carriles. en las que se al- 
canzan unos niveles de sofisticacion considerable, 50 
ya sea en la preparacion de los vehiculos en mi- 
niatura empleados en carrera como de otros ele- 
mentos que intervienen en su funcionamiento. 

Cuando el jugador no encuentra un contra- 
rio con el que competir, el juego resta emecidn y 55 
entonces una de las opciones del jugador puede 
consistir en limitarse a mejorar las velocidades 
de pase por los tramos del circuito optimizando 
tiempos per vuelta. 

Se hace por tanto factible. en esta situacion, 60 
el desarrollo de un dispositive que permita al ju- 
gador cempetir contra un vehiculo dirigido per la 
maquina con objeto de fomentar la competitivi- 
dad. 

Este dispositive puede ser difundido tanto a 65 
nivel de jugadores aficionados que pretenden di- 
vert irse cuando no encuentran con quien cempe- 
tir o. en alta competicion, resultando un medio 




de superacion para mejora de los tiempos de paso 
per vuelta en los entrenamientos, o simplemente 
para cempetir centra la maquina. 
DescripckSn de la invencion 

La presente invencidn viene a respender a las 
expectatiyas de desarrollo mencionadas median te 
un dispositive de captacion y reproduccion de ve- 
ecidades aplicable al juego de carreras de vehicu- 
los en miniatura guiados por carriles v alimenta- 
dos per corriente electrica. que tiene por cometide 
la captacion de las tensiones previamente aplica- 
das per el jugador con su pulsador sobre el carril 
en el que circula el vehiculo de referencia a lo 
large del circuito en los distintos tramos del cir- 
cuito y segun una cadencia de pequeiios intervalos 
de tiempo, y la posterior reproduccion de esta se- 
cuencia de tensiones en uno de los carriles que 
se materializara en una secuencia de velocidades 
del vehiculo de referencia contra el que compite el 
jugador con otro vehiculo situado en otro carril. 

El dispositive esta constituido por una serie 
de unidades o elementos asociados a los carriles 
conductores de la pista sobre los que circulan los 
vehiculos en miniatura, unidades que se encuen- 
tran conectadas a una CPU en la que se efectua 
el tratamientode los dates captados de forma ins- 
tantanea por las mismas y de los dates recegidos 
en una memoria de almacenamiento no temporal, 
desde la que asimismo se emiten las senales de 
tension correspondientes sobre el carril de pista 
en el que se sitiia el vehiculo de referencia. 

Mas concretamente, el dispositive dispone de 
unos conversores analogico-digitales asociados a 
cada uno de los carriles que digitalizan las seiiales 
de tension captadas cada ciertos intervalos de 
tiempo constantes p rede termin ados, senales de 
tension que corresponden a las diferentes posicio- 
nes del pulsador de velocidad del vehiculo para 
los diferentes tramos del circuito. 

Estas senales captadas y transfomiadas per 
los convertidores son tratadas a centinuacidn per 
la CPU que almacena en la memoria de alma- 
cenamiento no temporal la secuencia de tensio- 
nes correspondientes a cada una de las vueltas 
que se efectuen durante una sesion continua de 
captacion de datos, quedando como referencia en 
memoria, unicamente, la secuencia de tensiones 
correspondientes a la vuelta que se efectue en el 
menor tiempo pesible, borrandose la secuencia de 
mayor tiempo anteriormente registrada. 

Asimismo, cada uno de los carriles incorpora 
asociado unos detectores de paso por meta que 
indican los tiempos empleados por vuelta y con- 
tabilizan el numere de vueltas. 

El dispositive dispone de detectores de paso 
de corriente acoplados a cada uno de los carriles 
que avisan a la CPU cuando uno de los vehiculos 
se sale del carril e cuando deja de actuarse so- 
bre el pulsador, peniendo a cere la secuencia de 
tensiones medida y reinicializando el sistema para 
una nueya captacion de datos desde la salida. 

Asociada a la CPU se encuentra un control 
de salida que alimenta uno de los carriles en el 
que se reproduce la secuencia de tensiones corres- 
pendiente al menor tiempo de vuelta grabado. 
siende esta secuencia la que asimila el vehiculo 
de referencia de velocidades variables a lo largo 
del circuito durante las vueltas de carrera con el 
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vehiculo del o de los jugadores. 

El sistema contempla la posibilidad de efec- 
tuar un tratamiento de la secuencia de tensio 
nes ^rabada de acuerdo con un aleoritmo que las 
modifica con valores proporcionaTes a los alma- 
cenados, reproduciendose esta secuencia modifi- 
cada en el vehiculo gobernado por el sistema de 
acuerdo con el nivel de velocidad programado. 

La secuencia transmitida por el control de sa- 
lida al carril, puede nnodificarse en carrera en el 
nriomento en el que el vehiculo con el que parti- 
cipa el jugador realice un tiempo menor que el 
vehiculo de referenda comandado por el disposi- 
tive, entonces el control transmite esa nueva se- 
cuencia de velocidades al vehiculo de referencia 
que correra las siguientes vueltas de acuerdo con 
esta secuencia en un tiempo, que constituira el 
nuevo tiempo a batir por el vehiculo del jugador 
o vehi'culos de los jugadores, si se trata de una 
pista con varios carrites. 

Cuando se ubican los dos vehi'culos en la salida 
para iniciar la carrera, se pulsa la tecia de inicio 
de la cuenta atras en cada una de las pistas hasta 
Ilegar a cero, instante el que se activa un rele que 
permite alimentar y que funcione el pulsador de 
la pista donde corre el usuario, simultanemente 
la unidad de control de salida coniienza a aplicar 
valores de tension sobre la pista del coche gober- 
nado por el sistema. 

El dispositive dispone de un visualizador en el 
quese muestran los datos de tiempos por vuella. 
niimero de vueltas y asiniismo dispone de un tr- 
dado para introduccion de datos relatives a nii- 
mero de vueltas de entrenamiento y olros. 

El sistema puede contar opcionaliiietiie con 
una pantalla de visualizacion de la rarn ra. con 
velocidades o tensiones por tramo i\r p.iso. prr- 
mitiendo la comprobacion de la evoJuri(')ii de \o> 
vehjculos en cada sector del circuito. 
Descripcion de los dibujos 

Para complemeniar la descripcion (|ur se esl.i 
realizando y con objelo de ayudar a una mi- 
jor comprension de las cararten'sticas di j invento. 
se acompana a la pn»si»iiir nienioria iltM riptiva, 
como parte integranle la inisina. una iiiiira fi- 
guraen donde con cararicr ilustraiivi* v no iimi. 
tativose ha represent ado un diagrama il- l.lM(|ur> 
en el que se muestran l(i> i h iiientos <|ii*- r..n>iiiu- 
yen el dispositivo obji iu lU- la invrnrkm 
Realizacidn prefnreiit<» <li* la i]iv4-iiri(»ti 

A la vista del diaRraina >«* coiiiprii«-l>.t ipir i | 
objeto de esta invenrioii relalivo a un di>positi\i. 
de captacion y reprodiirc ion de velocidad. > apli- 
cable a un juego de coiiiprticioii dr vf'|iiVii|(>> rn 
miniatura guiados por rarriles aliriirn!;i,|(Ks por 
corrienteelectrica. estii concrhido para jii(;ar con- 
tra un vehiculo comandado por la iiiaiiuina sf^gun 
una secuencia de velocidadrs asociada a una s»- 
cuencia de tensiones pn'viamtMite Rrabatlas. dr.s- 
tacando por la incorporarion de una >» rM ron- 
versores analogico digitally ( I ) a.sociadi»s a los ca- 
rriles (2, 2') de la pi>ia iransformaii la 
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cuencia de tensiones correspondientes a las velo- 
cidades de los vehi'culos en pista para unos in- 
tervalos de tiempo determinados y la digitalizan 
enviandolos a una CPU (3) que trata los datos 
recibidos, los almacena en una memoria de alma- 
cenamiento no temporal (4) y dispone acoplada 
una unidad de control de salida (5) mediante la 
cual se reproducen en el carril (2) la secuencia 
de tensiones grabada correspondiente a la vuelta 
rapida u otra secuencia proporcional de acuerdo 
con un algoritmo definido. ocasionando el movi- 
nriiento de un vehiculo en este carril (2) con velo- 
cidad directamente proporcional a la tension en 
cada momento, contra el que compile el o los ju- 
gador/es con otro/s vehiculo/s situado/s en el/los 
otro/s carril/es (2^). 

El dispositivo incorpora asociado a cada uno 
de los carriles (2, 2') unos detectores (6) de paso 
por meta que indican a la CPU (3) cuando se 
ha efectuado una vuelta completa con objeto 
de tratar los datos recibidos por los conversores 
analogico digitales (1) en esa vuelta, que son reco- 
gidos en la memoria de almacenamineto no tem- 
poral (4) si corresponden a una vuelta mas rapida 
que la de referencia, indicando asimismo dichos 
detectores (6) la sehal para que el sistema capte 
una nueva secuencia de datos correspondientes a 
la vuelta siguiente. 

Asimismo el dispositivo incorpora unos detec- 
tores de corriente (7) asociados a cada uno de los 
carriles (2. 2') que detectan la falta de corriente 
en uno de los carriles por parada del pulsador o 
sahda del vehiculo del carril (2, 2'), enviando la 
serial de reinicializacion para la nueva secuencia 
de datos. 

Por otra parte, el dispositivo consta de una 
unidad de control de alimentacion (8) del carril 
del jugailor que consta de un rele que permite 
alinieinar el carril tras la cuenta atras de inicio 
de carrera y permite que funcione el pulsador del 
usuario. desencadenandose al mismo tiempo so- 
bre el carril del vehiculo de referencia comandado 
por la ( Pr (3) la secuencia de tensiones mediante 
el control de salida (5) produciendose el conse- 
cueiifi' desplazamiento del vehiculo. 

Kl sistema dispone asociados una pantalla de 
visiialiy-arion de datos (9) relatives a niimero de 
vueltas. tiempos de paso y otros, y un teclado (10) 
para entrada de datos de regulacion de niimero de 
vueltas de entrenamiento y otros. 

So se coiisidera necesario hacer mas extensiva 
e.sta descripcion para que cualquier experto en la 
materia comprenda el alcance de la invencion y 
las ventajas que de la misma se derivan. 

Los materiales, forma, tamaiio y disposicion 
de los elementos seran susceptibles de variacidn 
sieiiipre y cuando no alteren la esencialidad del 
in vent o. 

Los terminos en que se ha descrito esta memo- 
ria deberan ser tomados siempre en sentido am- 
plio y no limitativo. 
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REIVINDICACIONES 

1. Dispositivo de captacion y reproduccion de 
velocidades aplicable a un jueeo de competicion 
de vehiculos en miniatura ^uiados por carriles ali- 
mentados por corriente electrica, concebido para 
jugar contra un vehiculo comandado por la ma- 
quina segun una secuencia de velocidades aso- 
ciada a una secuencia de tensiones previamente 
grabadas, esencialmente caracterizado porque 
incorpora una serie de conversores analogico digi- 
tales (I) asociados a los carriles (2, 2') de la pista 
que transforman la secuencia de tensiones corres- 
pondientes a las velocidades de los vehiculos en 
pista para unos intervalos de tiempo determina- 
dos y la digitalizan enviandolos a una CPU (3) 
que trata los datos recibidos, los recoge en una 
niemoria de almacenamiento no temporal (4) y 
dispone acoplada una unidad de control de salida 

!S) mediante la cual se reproducen en el carril 
2) la secuencia de tensiones grabada correspon- 
diente a la vuelta rapida u otra secuencia pro- 
porcional de acuerdo con un algoritmo definidOf 
ocasionando el movimiento de un vehiculo en este 
carril (2) con velocidad proporcional a la tension 
en cada momento, contra el que compite el/los ju- 
gador/es con otro/s vehiculo/s situado/s en el/los 
otro/s carril/es (2'). 

2. Dispositivo de captacion y reproduccion de 
velocidades aplicable a un juego de competicion 
de vehiculos en miniatura guiados por carriles ali- 
mentados por corriente electrica segun reivindi- 
cacion anterior caracterizado porque incorpora, 
asociado a cada uno de los carriles (2. 2'), unos 
detectores (6) de paso por meta que indican a 
la CPU (3) cuando se ha efectuado una vuelta 
completa con objeto de tratar los datos recibidos 
por los conversores analogico digitales (1) en esa 
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vuelta, y envian la senal para que el sistema capte 
una nueva secuencia de datos correspondientes a 
la vuelta siguiente. 

3. Dispositivo de captacion y reproduccion de 
velocidades aplicable a un juego de competicion 
de vehiculos en miniatura guiados por carriles ali- 
mentados por corriente electrica segun reivindi- 
cacion 1 caracterizado porque incorpora unos 
detectores de corriente (7) asociados a cada uno 
de los carriles (2, 2') que detectan la falta de co- 
rriente en uno de los carriles por parada del pulr 
sador o salida del vehiculo del carril (2» 2'), en- 
viando la senal de reinicializacion para la nueva 
secuencia de datos. 

4. Dispositive de captacion y reproduccion de 
velocidades aplicable a un juego de competicion 
de vehiculos en miniatura guiados por carriles 
alimentados por corriente electrica segun reivin- 
dicacion 1 caracterizado porque incorpora una 
unidad de control de alimentacion (8) del carril 
del jugador que consta de un rele que permite 
alimentar el carril tras la cuenta atras de inicio 
de carrera y permite que funcione el pulsador del 
usuario, desencadenandose al mismo tiempo so- 
bre el carril del vehiculo de referencia comandado 
por la CPU (3) la secuencia de tensiones almace- 
nada. 

5. Dispositivo de captacion y reproduccion de 
velocidades aplicable a un juego de competicion 
de vehiculos en miniatura guiados por carriles ali- 
mentados por corriente electrica segun reivindi- 
cacion 1 caracterizado porque dispone asocia- 
dos a la CPU (3) una pantalla de visualizacion de 
datos (9) relativos a numero de vueltas, tiempos 
de paso y otros, y un teclado (10) para entrada 
de datos de regulacion de numero de vueltas de 
entrenamiento y otros. 
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